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Atividades: Observagao do filme canadiano Hipercubo, de 2002.

TEMA: Revis&o de alguns conceitos estudados ao longo do ano letivo

GUIAO DE EXPLORAGAO CRITICA DO FILME HIPERCUBO OU CUBO 2, DO REALIZADOR ANDRZEJ SEKULA

Cubo 2: Hipercubo
Canada
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Cubo 2 Hipercubo é um filme canadiano de 2002, do género de fic¢do cientifica e é a sequéncia do filme Cubo.
Este filme teve um orcamento muito superior ao seu antecessor, e um novo diretor, Andrzej Sekula. O estilo industrial
das salas foi substituido por um estilo futuristico, com mais iluminacdo. As anteriores armadilhas também foram
substituidas por armadilhas, aparentemente, mais modernas. Tal como no primeiro filme, as salas do cubo movem-se,
mas novas caracteristicas foram introduzidas em algumas salas, distor¢cdo do espaco/tempo e falta de gravidade:
pretende-se mostrar uma realidade quantica em quatro dimensdes. O misterioso projeto do cubo continua. Mais uma
vez, sdo colocadas pessoas no cubo, porém com novas armadilhas. Sem saberem ao certo o motivo do cubo, a Unica
coisa que querem ¢é sair dessa realidade claustrofébica. Com o decorrer do tempo eles percebem que nao apenas as
armadilhas estdo presentes, como alguma espécie de distor¢do do espaco/tempo afeta o funcionamento das salas. O
comportamento das personagens ao longo do filme permite verificar diversos aspetos interessantes com alguns dos
temas estudados na disciplina de Psicologia: as emocBes basicas, a lideranca informal e o conformismo ou
inconformismo, a aprendizagem e a motivacéo, a perce¢do, a memoria e a inteligéncia.

Questdes

1. A memoria das pessoas dentro do cubo encontra-se afetada. Que conceito psicolégico por nés estudado permite explicar
esse facto? Fundamenta a tua resposta.

2. A realidade do Cubo é percecionada ao longo do filme. Quais sdo os fatores que influenciam a percecdo das
personagens? ldentifica-os e explica cada um deles.

3. Por que razédo as personagens do filme néo se encontram numa experiéncia de alucina¢do, mas encaram o cubo como
uma realidade?

4. Existem vaérios processos de aprendizagem que estudamos. Qual deles parece ser mais adequado para explicar a

descoberta da saida do cubo e evitar as armadilhas? Explica-o adequadamente.

Qual é a emocao e motivagdo primarias que guiam o comportamento das pessoas dentro do Cubo? Porqué?

O Cubo foi uma criacdo da mente humana. Que faculdade cognitiva pode explicar a sua conce¢do tedrica? Porqué?

7. De um ponto de vista das caracteristicas psicoldgicas das personagens com qual te identificas? Porqué?
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